OPEN
ok e W UCA

Universidad
de Cadiz

Taller de Applnventor

lvan Ruiz Rube




Materiales taller

v' Esta presentacién

v" Tutorial paso a paso

v’ “Codigo fuente” del proyecto
v" Aplicacion (fichero APK)

v Recursos (imagenes, sonidos, certificado)
asociados al proyecto
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Agenda

* Contexto
®* Programacion en Android
® Applnventor

® Demo:
® Retocary compartir fotos
® Participar en cuestionarios
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Tecnologia everywhere

S@ARTHUB




Aprendizaje de la programacion

® Permite entender mejor la realidad que nos rodeay
nos prepara para aportar valor a la sociedad.

® Conocer la programacién no para que seamos
programadores en el futuro, sino porgque vamos a
pasar la vida rodeados de objetos programables.

® El| objetivo es formar a creadores y no sélo a meros
consumidores.

® La programacion potencia la creatividad, el
pensamiento légico y nos aporta habilidades para
la resolucion de problemas.
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Clases aplicadas

® (Clases aplicadas en centros publicos y concertados en
la provincia de Cadiz durante 2015

® /4 charlas en Cadiz
2 charlas en Chiclana de la Frontera
1 charlas en El Puerto de Santa Maria

2 charlas en Jerez de la frontera
1 charlas en San Fernando

® Perfil del alumnado
e Alumnos de Bachillerato
® (Ciclos formativos

e Alumnos de 4° de ESO
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Android

® Sistema operativo para moéviles mas extendido en
la actualidad

)\
W/ &/

® Basado en el sistema Linux y desarrollado por
Google

® Actualmente en su versién 5.0 (Lollipop) aunque la

version con mayor cuota de mercado es la 4.4
(KitKat)

® Gran comunidad desarrolladores: +1M apps en
Google Play
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Programacion en Android

® [os programas estan escritos en el lenguaje de
programacion Java.

® Requiere conocimientos de Ingenieria del Software:
analisis, algoritmia, usabilidad, pruebas, etc.

® Existen entornos especializados de desarrollo:

£ Android _ p se

Powered by the IntelfiJ Platform
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Programac 6n en Android
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App Inventor

¢ Aplicacion web desde la que podemos crear apps
con apenas conocimientos de programacion.

® Diseno visual de la interfaz de usuario mediante
una serie de herramientas

® Programaciéon como un puzle

MIT |
App Inventor |
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User Interface
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Button
CheckBox
DatePicker
Image
Label
ListPicker
ListView
Notifier
PasswordTextBox
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Spinner
TextBox
TimePicker
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Drawing and Animation
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erramientas
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App Inventor: Disehador
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Bloques

Variables Control

initialize global [/, * -] to

- whan Click
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App Inventor: Editor de bloques
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Demo

¢ iManos a la obra!
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Demo 1

® APP para hacer fotos y “retocarlas” para luego
poder compartirlas por redes sociales

® Componentes empleados
e User Interface: Button, Label, Spinner
® | ayout: HorizontalArrangement
® Media: Camera
® Drawing and Animation: Canvas
® Social: Sharing
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Demo 2

e APP que permita participar en cuestionarios y
almacenar los resultados de forma externa

® Herramientas empleadas
e User Interface: Button, Label, ListView, Notifier
® | ayout: HorizontalArrangement
® Media: TextToSpeech, Sound
e Storage: FusionTablesControl
® Sensor: AccelerometerSensor, LocationSensor, Clock
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