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Materiales taller 
ü Esta presentación 

ü Tutorial paso a paso 

ü “Código fuente” del proyecto 

ü Aplicación (fichero APK) 

ü Recursos (imágenes, sonidos, certificado) 
asociados al proyecto 
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Agenda 
�  Contexto 

�  Programación en Android 

�  AppInventor 

�  Demo:  
�  Retocar y compartir fotos 
�  Participar en cuestionarios 
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Tecnología everywhere 
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Aprendizaje de la programación 
�  Permite entender mejor la realidad que nos rodea y 

nos prepara para aportar valor a la sociedad. 

�  Conocer la programación no para que seamos 
programadores en el futuro, sino porque vamos a 
pasar la vida rodeados de objetos programables. 

�  El objetivo es formar a creadores y no sólo a meros 
consumidores. 

�  La programación potencia la creatividad, el 
pensamiento lógico y nos aporta habilidades para 
la resolución de problemas. 
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Clases aplicadas 
�  Clases aplicadas en centros públicos y concertados en 

la provincia de Cádiz durante 2015 
�  4 charlas en Cádiz 
�  2 charlas en Chiclana de la Frontera 
�  1 charlas en El Puerto de Santa María 
�  2 charlas en Jerez de la frontera 
�  1 charlas en San Fernando 

�  Perfil del alumnado 
�  Alumnos de Bachillerato 
�  Ciclos formativos  
�  Alumnos de 4º de ESO 
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Android 
�  Sistema operativo para móviles más extendido en 

la actualidad 

�  Basado en el sistema Linux y desarrollado por 
Google 

�  Actualmente en su versión 5.0 (Lollipop) aunque la 
versión con mayor cuota de mercado es la 4.4 
(KitKat) 

�  Gran comunidad desarrolladores: +1M apps en 
Google Play 
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Programación en Android 
�  Los programas están escritos en el lenguaje de 

programación Java. 

�  Requiere conocimientos de Ingeniería del Software: 
análisis, algoritmia, usabilidad, pruebas, etc. 

�  Existen entornos especializados de desarrollo: 
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Programación en Android 
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App Inventor 
�  Aplicación web desde la que podemos crear apps 

con apenas conocimientos de programación. 

�  Diseño visual de la interfaz de usuario mediante 
una serie de herramientas 

�  Programación como un puzle 
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Herramientas 
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Herramientas 
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App Inventor: Diseñador 
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Paleta de 
Herramientas Propiedades 

Mis 
componentes Editor de la Interfaz de Usuario 



Bloques 
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Variables Control 

Matemáticas Específicos de cada componente 



App Inventor: Editor de bloques 
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Categorías de 
bloques 

 
 
 
 

Espacio de trabajo 
 
 

Bloques 
disponibles 



Demo 
�  ¡Manos a la obra! 
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Demo 1 
�  APP para hacer fotos y “retocarlas” para luego 

poder compartirlas por redes sociales 

�  Componentes empleados 
�  User Interface: Button, Label, Spinner 
�  Layout: HorizontalArrangement  

�  Media: Camera 
�  Drawing and Animation: Canvas  
�  Social: Sharing 
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Demo 2 
�  APP que permita participar en cuestionarios y 

almacenar los resultados de forma externa 

�  Herramientas empleadas 
�  User Interface: Button, Label, ListView, Notifier 
�  Layout: HorizontalArrangement  

�  Media: TextToSpeech, Sound 
�  Storage: FusionTablesControl 
�  Sensor: AccelerometerSensor, LocationSensor, Clock 
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